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ΑΡΟΛΟΓΙΣΜΟΣ Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑΤΟΣ ΕΚΡΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ ΟΜΙΛΟΥ 

Σχ. Ζτος: 2024-25 

ΣΧΟΛΙΚΘ ΜΟΝΑΔΑ: ΓΕΝΙΚΟ ΛΥΚΕΙΟ ΚΑ΢ΡΕ΢ΟΥ 

Δ/ΝΣΘ ΕΚΡΑΙΔΕΥΣΘΣ: Γ΢ΕΒΕΝΩΝ 

ΤΘΛ: 2462034478   ΔΘΜΟΣ/ΡΕ΢ΙΟΧΘ ΣΧΟΛΕΙΟΥ: ΔΕΣΚΑΤΘΣ /ΚΑ΢ΡΕ΢Ο Γ΢ΕΒΕΝΩΝ 

Email: mail@lyk-karper.gre.sch.gr  

ΟΝΟΜΑΤΕΡΩΝΥΜΟ ΔΙΕΥΘΥΝΤΘ: ΝΑΣΙΟΡΟΥΛΟΣ ΑΡΟΣΤΟΛΟΣ ΡΕ:02 

 

ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΕΚΡΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ ΡΟΥ ΣΥΝΤΟΝΙΗΕΙ ΤΟ Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ: 

Ονοματεπώνυμο: ΑΦΕΝΤΟΥΛΘ  ΑΓΓΕΛΙΚΘ                    Ειδικότητα: ΡΕ04.01 

Τηλ. Επικοινωνίας:  6976680191         Θλ. Ταχυδρομείο: aafentouli@sch.gr 

 
 
 
 
ΑΛΛΟΙ  ΕΚΡΑΙΔΕΥΤΙΚΟΙ ΡΟΥ ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΥΝ ΤΟ Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ: 
 
1) Γ΢ΑΜΜΕΝΟΥ  Χ΢ΥΣΟΥΛΑ - ΡΕ03  
 
ΤΛΟΠΟΙΗ΢Η ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΩΝ ΚΑΣΑ ΣΑ ΠΡΟΗΓΟΤΜΕΝΑ ΕΣΗ (ΝΑΙ/ΟΧΙ): ΝΑΙ 
΢ΧΕΣΙΚΗ ΕΠΙΜΟΡΦΩ΢Η (ΝΑΙ/ΟΧΙ): ΟΧΙ 
 

ΤΙΤΛΟΣ Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑΤΟΣ: «ΤΟ ΡΑΙΧΝΙΔΙ ΧΘΕΣ ΚΑΙ ΣΘΜΕ΢Α» 

ΕΝΤΑΣΣΕΤΑΙ ΣΤΘ ΘΕΜΑΤΟΛΟΓΙΑ: ΡΟΛΙΤΙΣΤΙΚΑ ΘΕΜΑΤΑ 

 
Ρ΢ΑΞΘ ΑΝΑΘΕΣΘΣ ΤΟΥ ΣΥΛΛΟΓΟΥ ΔΙΔΑΣΚΟΝΤΩΝ : Αρ. Ρράξης:     12 

Θμερομηνία: 20-11-2024 

 
 
ΜΑΘΘΤΕΣ/Τ΢ΙΕΣ ΡΟΥ ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΥΝ ΣΤΟ Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ:  

 
ΣΥΝΟΛΟ ΜΑΘΘΤΩΝ/Τ΢ΙΩΝ ΤΘΣ ΟΜΑΔΑΣ:  12  
 

A.A. Αρ. Μητρώου Επώνυμο Πνομα Ρατζρα ΤΑΞΘ 

1 91 ΚΑΚΑΛΘ ΢ΣΕΛΛΑ ΒΑΪΟ΢ Α 

2 
92 ΚΕΡΑ΢ΙΔΘ ΜΑΡΙΑ ΚΩΝ΢ΣΑΝΣΙΝΟ΢ Α 

3 93 ΚΟΣ΢ΙΟΤ (KOCIU) ΜΑΡΙΑ (MARIA) 
ΕΝΣΟΤΑΡΣ 
(EDUART) 

Α 

4 94 ΜΠΕΚΙΟΤΛΑΡΙ (BEQILIARI) 
ΓΙΟΤΡΓΚΕΝ 
(JURGEN) 

ΑΡΣΟΤΡ (ARTUR) Α 

5 95 ΠΑΛΠΑΝΘ ΔΕ΢ΠΟΙΝΑ ΕΤΑΓΓΕΛΟ΢ Α 

6 
86 ΜΠΑΛΟΓΙΑΝΝΘ΢ ΧΡΘ΢ΣΟ΢ ΗΘ΢Θ΢ Β 

7 
87 ΠΑΠΑΓΕΩΡΓΟΠΟΤΛΟΤ ΚΩΝ΢ΣΑΝΣΙΝΑ ΑΡΙ΢ΣΕΙΔΘ΢ Β 



2 

 

8 
89 Σ΢ΟΧΟΝΣΑΡΙ (COHODARI) ΝΣΙΛΕΑΝΑ 

(DILEANA) 
ΑΛΜΙΡ (ALMIR) Β 

9 75 ΗΙΑΝΝΟΤ ΜΑΡΙΝΑ ΓΕΩΡΓΙΟ΢ Γ 

10 76 ΚΕΧΑΪΔΘ΢ ΜΑΡΙΟ΢ ΚΤΡΙΑΚΟ΢ Γ 

11 78 ΜΑΛΑΚΑΣΑ 
ΓΕΩΡΓΙΑ - 
ΠΑΡΑ΢ΚΕΤΘ 

ΒΑ΢ΙΛΕΙΟ΢ Γ 

12 82 ΣΗΙΩΒΑ΢ ΚΩΝ΢ΣΑΝΣΙΝΟ΢ ΕΤΘΤΜΙΟ΢ Γ 

 

 

 

 

ΡΑΙΔΑΓΩΓΙΚΘ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ:  

Α.ΚΥ΢ΙΟ ΘΕΜΑ- ΘΕΜΑΤΙΚΕΣ ΕΝΟΤΘΤΕΣ 
 ( διαςτάςεισ του κζματοσ που προςεγγίςτθκαν): 

 
 
 
Β. ΡΑΙΔΑΓΩΓΙΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ (που επιτεφχθηκαν ) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

΢ΤΝΑΝΣΗ΢ΕΙ΢ ΟΜΑΔΑ΢ 
 

ΗΜΕΡΑ: ΔΕΥΤΕ΢Α ΩΡΑ: 8η -9η ΣΟΠΟ΢ ΢ΤΝΑΝΣΗ΢Η΢: ΓΕΛ Καρπεροφ 

 
 
ΥΡΑ΢ΧΕΙ ΣΤΟ ΣΧΟΛΕΙΟ Α΢ΧΕΙΟ ΤΩΝ ΣΧΟΛΙΚΩΝ Δ΢ΑΣΤΘ΢ΙΟΤΘΤΩΝ; ΝΑΙ 

 Επεξεργαςία- Εφρεςθ ομαδικϊν παιχνιδιϊν 

 Παρουςίαςθ κανόνων των παιχνιδιϊν. 

 Ομαδικό παιχνίδι και κοινωνικοποίθςθ, ςυνεργαςία και ομαδικότθτα. 

 Αναγνϊριςθ και αποδοχι τθσ διαφορετικότθτασ. 

 Να καταλάβουν ότι το παιχνίδι ατομικό ι ομαδικό είναι διαχρονικό. 

 Να χαροφν και να ψυχαγωγθκοφν μζςα από το παιχνίδι 

 Να μάκουν κανόνεσ παιχνιδιϊν 

 Να ςεβαςτοφν τθ ςυνζχεια τθσ κλθρονομιάσ 

 Να κοινωνικοποιθκοφν μζςα από το παιχνίδι 

 Να βρουν τρόπουσ δθμιουργικισ εναςχόλθςθσ και παιχνίδια (πζρα απϋ τα γνωςτά) για το χρόνο 
των διαλειμμάτων 

 Να γνωρίςουν τα παιχνίδια που ζπαιηαν οι γονείσ τουσ, οι παπποφδεσ τουσ και οι γιαγιάδεσ τουσ 
ςτα παλιότερα χρόνια και τα υλικά με τα οποία καταςκευάηονταν τα παιχνίδια 

 Να αποκτιςουν δεξιότθτεσ μζςα από τθν καταςκευι τζτοιων παιχνιδιϊν 

 Να ςυλλζξουν υλικό από βιβλία και από το διαδίκτυο 

 Να αναπτφξουν πνεφμα ςυνεργαςίασ και ομαδικότθτασ 
 



3 

 
 
Γ. ΜΕΘΟΔΟΛΟΓΙΑ ΥΛΟΡΟΙΘΣΘΣ  
 

 
 

Δ.Ρ΢ΟΒΛΕΡΟΜΕΝΘ ΔΙΑ΢ΚΕΙΑ- Ρ΢ΟΒΛΕΡΟΜΕΝΟΣ ΜΘΝΑΣ ΕΝΑ΢ΞΘΣ: 

 

Ε. Ρ΢ΟΒΛΕΡΟΜΕΝΕΣ ΕΡΙΣΚΕΨΕΙΣ-- ΣΥΝΕ΢ΓΑΣΙΕΣ ΜΕ ΑΛΛΟΥΣ ΦΟ΢ΕΙΣ:  

Αριθμόσ προβλεπόμενων επιςκέψεων και ςυνεργαςιϊν με Φορείσ   

 

ΣΤ. Τ΢ΟΡΟΙ ΔΙΑΧΥΣΘΣ ΤΩΝ ΑΡΟΤΕΛΕΣΜΑΤΩΝ: 

 

Η. Χ΢ΟΝΟΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΥ,Ο΢ΓΑΝΩΣΘΣ ΚΑΙ ΥΛΟΡΟΙΘΣΘΣ ΤΟΥ Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑΤΟΣ  

( διερεφνθςθ κζματοσ, επεξεργαςία, υλοποίθςθ δράςεων, επιςκζψεων, παρουςίαςθ ,αποτίμθςθ κλπ) 

 

ΡΑ΢ΑΤΘ΢ΘΣΕΙΣ: Τπιρξε ζντονο ενδιαφζρον και ενεργόσ ςυμμετοχι όλων των μακθτϊν 

 

 ΟΙ ΕΚΠΑΙΔΕΤΣΙΚΟΙ  Ο ΔΙΕΤΘΤΝΣΘ΢ 

 Προγραμματιςμόσ ( ςυηιτθςθ, ςχεδιαςμόσ δράςθσ). 

 Ζρευνα πεδίου (παιχνίδια του τόπου μασ και άλλων περιοχϊν). 

 Χωριςμόσ ςε ομάδεσ ( ανάκεςθ εφρεςθσ πλθροφοριϊν από παπποφδεσ, γιαγιάδεσ, ςυγγενείσ). 

 Αναηιτθςθ υλικοφ ςτο διαδίκτυο. 

 Αναηιτθςθ υλικοφ και παλιότερθσ εργαςίασ ςε αντίςτοιχο πρόγραμμα ςτθ ςχολικι βιβλιοκικθ. 

 Δθμιουργία ομάδων που κα παρουςιάςουν τα διάφορα παιχνίδια. 

 Πρόγραμμα παρουςίαςθσ των παιχνιδιϊν. 

 
6 μινεσ:  Νοζμβριοσ  2024 – Μάιοσ 2025 

 
1)  Διμοσ Δεςκάτθσ 
2)  Φυςιολατρικόσ  ΢φλλογοσ  Αγίου  Ακαναςίου  Καρπεροφ 

 Video- προβολι 

 Διαδίκτυο 

 ΢χολικι βιβλιοκικθ 

 Εκδιλωςθ- παρουςίαςθ 

 ΝΟΕΜΒΡΙΟ΢: ΢υγκζντρωςθ μακθτϊν-ςυηιτθςθ-ςχεδιαςμόσ δράςθσ 

 ΔΕΚΕΜΒΡΙΟ΢: Χωριςμόσ ςε ομάδεσ-ανάκεςθ εργαςιϊν 

 ΙΑΝΟΤΑΡΙΟ΢: Αναηιτθςθ πλθροφοριϊν-βιβλιοκικθ-ςυγγενείσ-Διμοσ Δεςκάτθσ 

 ΦΕΒΡΟΤΑΡΙΟ΢: Καταγραφι υλικοφ-ςυηιτθςθ 

 ΜΑΡΣΙΟ΢: Επεξεργαςία δεδομζνων- εκμάκθςθ των κανόνων του κάκε παιχνιδιοφ 

 ΑΠΡΙΛΙΟ΢: Δθμιουργία εγχειριδίου προγράμματοσ-πρόβεσ παίηοντασ τα διάφορα παιχνίδια 

 ΜΑΙΟ΢: Παρουςίαςθ-εκδιλωςθ 


